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Portfélio

Desenvolvedor Unity Sénior com 8 anos de experiéncia multiplataforma (PC, Mobile e Web), proficiente
na integracao de APIs como PlayFab, Steam, Epic Store e solu¢gdes Web3/Blockchain. Possuo dominio
avancado em controle de versdo (PlasticSCM e fluxos de Fork no Git) e competéncia técnica na
configuracao e otimizagao de pipelines URP/HDRP. Atuando sob metodologia Scrum, foco na criagdo de
ferramentas customizadas e automagdo de processos para garantir entregas escalaveis de alta
performance e maxima produtividade da equipe.

Experiéncia de Trabalho

BALTARED - Desenvolvedor Unity Sénior | Novembro 2023 - Agora

e Liderancga Técnica: Gestao direta da equipe de programadores, coordenando tarefas e garantindo
a qualidade do codigo.

e Ciclo de Langamento (Full Cycle): Desenvolvimento e publicagcao de multiplos titulos (Cube
Slider, Heart: Future Whispers, etc.) para PC e Mobile.

e Integracao de APIs e Lojas: Configuragdo avancada na Steam e Google Play, incluindo sistemas
de Login, Conquistas e Monetizacao (Ads).

e Controle de Versao Profissional: Gerenciamento de fluxos complexos de trabalho e colaboragao
via GitHub, GitLab e Fork.

e Desenvolvimento de Sistemas: Implementacdo de mecénicas de gameplay e integracdo de
assets com foco em estabilidade (correcdo de bugs) e performance na Unity.

VIRTUAL ARTS STUDIO - Desenvolvedor Unity | Novembro 2022 - Agora

e Desenvolvimento de Titulos: Atuacao principal no desenvolvimento dos jogos Hamster On Rails e
Diorama Builder.

e Gerenciamento de Input Multiplataforma: Desenvolvimento de um sistema unificado para
mapeamento e gerenciamento de entradas de controle (joysticks) compativel com PS5, Xbox,
Nintendo Switch e PC.

e Arquitetura de Localizagdo e DLCs: Implementacdo de sistemas de carregamento dinamico
utilizando Asset Bundles e Addressables para gerenciar pacotes de idiomas e conteudos extras
(DLCs), otimizando o tamanho inicial da build e o uso de memoria.

e Arquitetura e Engenharia: Responsavel pelo planejamento, diagramacdo e refatoracdo de
sistemas complexos, garantindo um cédigo escalavel e de facil manutengao.

e Integracao Multi-Plataforma: Implementacdo completa de funcionalidades na Steam e Epic
Store, incluindo sistemas de Login, Conquistas e gestao de ativos.

e Mentoria Técnica: Recebi treinamentos focados em técnicas de otimizacdo e melhores praticas de
performance dentro da Unity Engine.


https://www.ragemachinestudio.com/
https://www.baltared.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.baltared.cubeslider&hl=pt-BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.baltared.cubeslider&hl=pt-BR
https://store.steampowered.com/app/3441350/Heart_Future_Whispers/
https://virtualarts.com.br/
https://store.steampowered.com/app/1722660/Hamster_on_Rails/
https://store.steampowered.com/app/1370170/Diorama_Builder/

Outras Experiéncias

UNITY ASSET DEVELOPER | Novembro 2019 - Agora

Desenvolvimento de Ferramentas (Asset Store): Criacido, publicagdo e manutencido dos assets
Simple Translation e Simple Scene, focados em produtividade e utilidade para a comunidade Unity.
Gestdao de Produto: Responsavel por todo o ciclo de vida do software, desde a elaboragéo de
tasks e cronogramas até a criacao de documentacgao técnica e diagramas de arquitetura.
Manutencao e Versionamento: Gerenciamento rigoroso de versbes e correcdo de bugs,
garantindo a estabilidade das ferramentas em diferentes versdes da Unity Engine.

Suporte e Comunicagao: Gestao de comunidade e suporte técnico direto aos usuarios, coletando
feedbacks para implementagcado de melhorias continuas.

SENIOR GAME DEVELOPER | Novembro 2019 - Janeiro 2021

Desenvolvimento Multiplataforma: Desenvolvimento dos jogos Trilha do Buzina e Buzina Craft,
com foco em mecanicas de gameplay e sistemas de interface (Ul).

Otimizacao WebGL: Foco na redugdo do tamanho da build e estabilidade de performance para
execucao fluida em navegadores.

Implementagcao de Assets: Gerenciamento de assets 2D/3D, garantindo a correta aplicagdo de
materiais, shaders e fidelidade visual.

Manutencgao: Resolucdo de bugs de légica e performance para garantir a estabilidade dos
projetos.

Projetos / Jams

GAME DEVELOPER | Outubro 2018 - Maio 2019

Desenvolvimento de Titulos Premiados: Desenvolvimento dos jogos Equilibrium (Premiado),
Security Agent (Premiado), entre outros.

Lideranga de Equipe: Coordenacao técnica da equipe durante os ciclos de desenvolvimento e
Game Jams.

Implementagao Técnica: Responsavel pela integracdo de assets 3D/2D, sistemas de Ul e
resolugéo de bugs.

GAME JAMS | Agora
Participo de game jams em colaboragdo com equipes de outros desenvolvedores. Além de buscar
prémios, meu objetivo é expandir conhecimentos e estabelecer novas parcerias.

Cashflow Chaos (2° Lugar) & Root Echoes Of Shadows (3° Lugar): Integracdo do backend
Whalepass com sistema de recompensas em blockchain via rede Moonbeam.

Nuggets Machine: Implementagdo do ecossistema HYPLAY (HYCHAIN) para sistemas de login,
leaderboards e persisténcia de dados (Cloud Save).


https://assetstore.unity.com/publishers/49477
https://assetstore.unity.com/packages/tools/localization/simple-translation-200442
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/simple-scene-258269
https://escola.detran.rs.gov.br/trilha-teste/
https://appadvice.com/app/buzina-craft/1447717707
https://rage-machine.itch.io/equilibrium
https://rage-machine.itch.io/security-agent
https://rage-machine.itch.io/
https://baltared.itch.io/root-echoes-of-shadows
https://itch.io/jam/2500-whalepass-gamejam-2/rate/3140817
https://whalepass.gg/
https://moonbeam.network/
https://baltared.itch.io/nuggets-machine
https://allyourloot.com/hyplay-the-cross-ecosystem-login-system/

Educacao

Jogos Digitais - Centro Universitario Estacio do Ceara

(2017 -

2019)

Curso E-Jovem - Tecnologia da Informag&o e Comunicacao (TIC)

(2016)

Habilidades

Engines & Pipelines: Unity (Expert), C#, HDRP, URP, Shader Graph, Prefab Workflow e Profiling.
Plataformas: PC (Steam/Epic), Mobile (Android) e WebGL

Controle de Versao: Unity Version Control (PlasticSCM), Git (GitHub/GitLab) e Fork.

Backend & APIs: PlayFab (Login, Matchmaking, Data Management), Steamworks e Epic Online
Services.

Web3 & Blockchain: Integracao de ecossistemas via \Whalepass, Moonbeam e HYPLAY.
Sistemas Avancados: Addressables/Asset Bundles, Localizagdo Dindmica e Sistemas de Input
Multiplataforma.

Ferramentas de Desenvolvimento: Criagdo e publicagdo de ferramentas na Unity Asset Store
(Editor Scripting).

Gestido & Workflow: Metodologia Agil (Scrum), ClickUp, Trello e gestdo de equipes de
programacéao.

Idiomas: Portugués (Nativo), Inglés (Proficiéncia para comunicacao técnica via texto).


https://whalepass.gg/
https://moonbeam.network/
https://allyourloot.com/hyplay-the-cross-ecosystem-login-system/

